Scenariusz zaje¢ indywidualnych dla 6-latka
Temat zajec: "Kolorowe Liczbowe Przygody — Lego DUPLO i Interaktywna Zabawa"
Wiek dziecka: 6 lat

Cel glowny: Rozwijanie podstawowych umiejetnosci matematycznych (rozumienie liczby,
liczenie, tworzenie zbiorow, porownywanie liczebnosci, grupowanie, segregowanie i
klasyfikacja zbiorow) oraz utrwalanie znajomosci koloréw poprzez dziatanie, manipulowanie
1 aktywno$¢ multimedialna.

Cele szczegotowe (dziecko):

o Potrafi liczy¢ elementy w zbiorze do 10

e Rozumie pojecie "tyle samo", "wigcej", "mnie;j".

o Potrafi tworzy¢ zbiory o zadanej liczebnosci.

o Nazywa podstawowe kolory (czerwony, zielony, niebieski, zotty itp.).
e Rozwija koordynacje wzrokowo-ruchows i percepcje wzrokowa.

o Ksztaltuje koncentracje uwagi 1 wytrwatos¢.

o Czerpie rado$¢ z dziatania 1 eksperymentowania.

o Uzywa multimediéw w sposob celowy i1 kontrolowany.

Forma pracy: indywidualna

Pomoce dydaktyczne:

o Kolorowe klocki LEGO DUPLO - ok. 30 sztuk w réznych, wyraznych kolorach
(czerwony, zielony, niebieski, zolty).

e Mata do budowania LEGO DUPLO

e Duza kostka do gry (z kropkami i cyframi).

e Karty z cyframi (od 1 do 10). )

e Laptop z zainstalowanym programem multimedialnym ,,Smialo do szkoly”

Przebieg Zajeé:

CzeS¢ wstepna:

e Wprowadzenie

Przypomnienie wierszyka paluszkowego ,,Jest w lesie chatenka” z elementem przeliczania w
zakresie 10.

Czesc gléwna:
1) .Wieza do nieba"
Cel: Rozumienie pojecia zbioru, przeliczanie elementéw, nazywanie kolorow.

o Segregowanie klockow, budowanie z nich wiez, wyjasnienie, ze kazda wieza to zbidr.
e Tworzenie zbioréw wedtug koloru i liczby.

o Uktadanie wiezy z czerwonych klockow: Dziecko wktada, liczac na glos: "Jeden,
dwa” itp., postgpujemy analogicznie z pozostaltymi kolorami



o Nauczyciel prosi o tworzenie zbioréw o innej liczebnosci i kolorze (np. 1 z6tty, 4
niebieskie, 5 mieszanych)

2) Sprawdzanie i poré6wnywanie zbiorow.

"Policzmy, ile klockow ma niebieska wieza." Dziecko liczy.

"A z6lta wieza?" Dziecko liczy.

"Gdzie jest wiecej klockow? Gdzie jest mniej? Czy sg takie dwie wieze, ktore maja po
tyle samo klockow?" Nauczyciel zacheca do uzywania tych poje¢ i nazywania kolorow
klockow.

Mozna klocki utozy¢ rowniez w rzgdach.

3) "Rzué kostka i policz kolory"*

Cel: Laczenie cyfry z liczebnoscig, tworzenie zbioru o zadanej liczebnosci, nazywanie

koloréw.

o "Teraz zagramy w gre z nasza kostka! Ile kropek wypadnie, tyle klockéw utozymy.
Ale tym razem, wybierzesz tylko klocki w jednym, wybranym kolorze!"
Dziecko rzuca kostka. Probuje odczytac liczbe.
"Wypadto nam [np. 4] kropki! Prosze, ut6z 4 klocki. Jakiego koloru klocki
wybierasz?" Dziecko wybiera kolor i liczy na glos.
Zabawe¢ powtarzamy kilka razy.
Po utozeniu wskazanych klockoéw, dziecko znajduje karte z cyfra i ktadzie jg obok.
Mozna tez poprosi¢, zeby "przeczytato" cyfre.

4) Praca z programem multimedialnym ,,Smialo, do szkoly”

Cel: ksztattowanie poje¢ matematycznych

Wykonanie ¢wiczen:

1.

ok w

7.
8.
9.

Rozroznianie wielkosci, dtugosci, wysokosci: wielkos¢ elementow — wybieranie
mniejszego elementu z pary

Rozréznianie wielkosci, dtugosci, wysokosci: porzadkowanie elementéw — wysoko$¢
drzew

Orientacja czasowa : identyfikacja por roku — wyszukiwanie niedorzecznosci

Figury geometryczne: rozpoznawanie figur — rozpoznawanie i przeliczanie figur
Grupowanie, segregowanie i klasyfikowanie zbiorow: segregowanie zbioréw wedlug
koloru i przeznaczenia — samochody

Grupowanie, segregowanie i klasyfikowanie zbiorow: segregowanie zbioréw wedtug
liczebnosci — kostki

Dziecigce liczenie — przeliczanie elementow zbioru — zwierzeta w zoo

Dziecigce liczenie — dopetnianie do 10 — muszle

Dziecigce liczenie —poréwnywanie liczebnosci zbiorow — balony dla chtopcow

Czes¢ koncowa:
Podsumowanie zaje¢ — uczen opowiada, co mu sie najbardziej podobato, a co najmniej.
Pochwata za zaangazowanie

Pozegnanie

Opracowata: Monika Kojder



